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La troisieme équipe, les feuilles
et les temps de jeu.
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La troisieme équipe

* Latroisieme equipe est composée: des
arbitres et des officiels a la table
(marqueur, chronométreurs des temps
de jeu et de tirs.

* (ette equipe éphémere a une mission et
ses membres doivent communiquer
entre-eux pour la mener a bien.

sept.-22 Table Tip’s n*1



La mission de l’arbitre

* L’arbitrage c’est étre ala |

bonne place, au bon moment
bour prendre la bonne
décision!

|l faut siffler ce qui est bon
bour le jeu.

sept.-22 Table Tip’s n*1
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Les quatre feuilles
En
Mini-Basket

sept.-22 o
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La fEUi"e U6-U7-U8 en tournoi

[ MINI BASKET TOURNOI 383

C# NANUR
N" TOUSNDI DATE
Equpe A Equipe B Equipe ©
Nom du dub + n* de maingule
Nom-Frenom du FORMATEUR
N* Leance
DELEGLE « {année ra==ance)
NOM « Prenom du joueur Annte naszane NOM + Prencm ds jouewr Arnes nazsanoe NON + Prenom 2 Jouewr Arnee naszanoe
INFORMATIONS Equpe D EqupeE SIONATURE DU FORMATEUR Team A
Nom. du dub + n* de maincule
Nom-Frenom du FORMATEUR
N* Lozrce
DELEGLE » [annee nassance) FCNATURE DU FORMATEUR Team s
NOM « Prenom du joueur Annse naissanoe NOM + Prenom ds jousur Arnes nasanoe
SONATURE DU FORMATEUR TeamC
SIOMATURE DU FORMATEUR Teanm D
FNCNATURE DU FORMATEUR Teme
COMNENTARES

sept.-22 Table Tip’s n*1



“ 7
CO m |te FEUILLE DE RENCONTRE : CATEGORIE U8
FORMULE ALLER/RETOUR

. - .
prOV|nCIa| Format: 383 Dimensions: 1/2 terrain Nbr périodes: 8 Durée periodes: 4 minutes Avec/zans arcet: Sanz La fe u | I | e

N° rencontre: Categorie + serie: Date: / / Heure:

Equipe A:

U3

en championnat

Equipe B: Motriadle:
_ | Participatic n
[fizic]  Noms de= [§ AEE0EGEE
Equipe A Equipe B
Objectif{s) de la rencontre
Equipe A Equipe B

=== sept.-22

s == Table Tip’s n®1
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comite FEUILLE DE RENCONTRE : CATEGORIE U10

provincial

d N Formar 4C/4 Dimensions: 3/4 terrain Nbr periodes: § Durée periodes: 4 minutes Bwec/sans arrét: Avec )
e a U r N* rencontre: Catégorie + serie: Date: F Hewre: a e u | e
Arbitre 1: Arbitre 2-

EVOLUTION DU SCORE

Equipe A: Matricule: 1/8 2/8 3/8 48 5/8 6/8 7/8 8/8
A|lBla|lB|lA|B|A|B|A|B|A|B|A|B|A|B
2l2|z2|2]2]2 .‘1_‘ 222 2 .‘1_‘ 22| 2] 2 9 - 1 O
aldajalajala|ls|alaja|lala]alalala
BE|6|]c|6|6|6|5|c|B|6|6|5|6|6B|6]|6
&|8|e|5|8|8|E|E|B|8|EB|E8|B|B|E]|8
10| 10] 10) 10| 20| 20| 10) 10| 10| 10 10| 10 | 104 10| 10| 10
12|12 12| 12|12 | 12| 12 ) 12| 12| 12| 12| 12 |12 12| 12| 12
14|14 1412|2424 14) 14| 12| 14] 14| 14 |14 12] 14 14
Hais 16| 16) 16| 16| 16| 16| 16| 16| 16| 16| 16 | 16 | 16| 16| 15| 16
18 | 18| 15| 15| 16| 16| 15| 15| 18| 18| 16 | 15 | 18| 18| 15| 18
20 | 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20| 20 | 204 20| Z0| 20
ZE R 22| 22 NEXPER 22| 22 [EEEE| 22 | 22 |EEPEE| 12| 22
24|24 2222|2424 24| 24| 22| 28| 24 | 24 | 24| 28| 24| 24
26| 26 26| 26| 26| 26| 26| 26| 26| 26| 26 | 26 | 26| 26| 26| 26
28| 28| 25| 25| 26| 28| 28| 28| 28| 28| 28 | 28 | 28| 28| 25| 2B
30| 30 30| 30| 30| 30| 30| 30| 30| 30| 30| 30 | 30| 30| 30| 30
32 |32| 32| 32| 32| 32| 32| 32| 32| 32| 32|32 | 32| 32| 32|32
34|34 34|34 34|34 | 34| 34| 34| 38| 34|34 | 34) 34 34| 34
36| 36| 35| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 36| 26| 36 | 36| 36| 36| 36
38| 38| 32|38| 38|36 | 38| 30| 38| 38| 36|38 | 38| 38| 38| 36
A0 40| 20| 20| &0 40| 40| S0) 40| 20| <0 | 40 | 40| 40| 20| 2D
Formateur | flic. e R BN R L B EH R S N E I R L RN e
Assistant | flic. e I B RIS S L IR L L B )
A6 | 46| 26 | 26 | 26 | 46| 46| 26| 46| 46| 46 | 46 | 26| 46| 46| 26
Equipe B: Matricule: A8 48| 45 | 245 |4B|4E | 45| 25| 48| 48| 46 |45 |48 | 48| 45 | 4B
50|50 50[{z0]| 50|50 50| 50]50] 50| 0] 50|50f50] 500

Piricde 1 A 12 3 B 12 3
Période 2 A 123 B 123
Piricde 3 A 12 3 B 12 3
Pariode 4 a 12 3 B 12 3
Pericde 5 A 12 3 B 12 3
Pericde 6 A 12 3 B 12 3
Nais Pericde 7 A 123 B 12 3
Piricde B A 12 3 B 12 3
Concours A 12 3 B 1 2 3
RESULTAT - A | | & |
Ohbjectifis) de la rencontre
Equipe A Equipe B
Formateur | {lic. ] Signature(s) des formateurs
i | flic. ) EqQuipe & Equipe &

Marqueur B : {

22 [t — :
Sept Delégué B : [ y Table Tlp,s no1
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comite FEUILLE DE RENCONTRE : CATEGORIE U12

p rov' nc l a | Format 5C/5 Dimensions: tout terrain Nbr periodes: 4 Duree periodes: § minutes Bwec/sans arret- Svec .
d e N a m U r N® rencontre: Categorie + serie: Dmte: _ /_ |} Hewre: _ - I a fe u l I I e
Arbitre 1: Arbitre 2-
EVOLUTION DU SCORE
Equipe A: Matricule: A -] A B A B A -]
1|1 26|26 51|51 76| 76
Temps morts Fautes d'2quipe 2|2 ar| a7 52|52 7|77
Periode 1 Periode 1 11234 3|3 28|28 53|53 78| 78
Periode 2 Perinde 2 112134 4] 4 29|29 54|54 73|79 1
Periode 3 Periode 3 1]z]3([4 5|5 30| 30 55| 55 80| 80
Periode 4 Paride 4 1]1]2]13]|4 6| 6 31|31 36|56 81|81
7|7 32|32 57|57 82| B2
Participation | Fautes B| B 33|33 58|58 B3| B3
Mais Moms des jousurs [ FNERELE] P EBENE 9|9 34|34 59|59 84| B4
10 10 35(35 60| 60 B5 | B5
11j11 36|36 61|61 B6| 86
12|12 37|37 62| 62 87| 87
13|13 38|38 63| 63 BE | BB
14] 14 39|39 54|64 82| B89
15| 15 40 | 40 65| 65 90| L0
16| 16 4141 66| 66 91|81
17| 17 4242 67| 67 92|02
18| 18 43|43 G658 | 6B 93|83
19| 18 44|44 63| 69 94|94
20| 20 45|45 70|70 95|85
21|21 46| 46 71|71 96| 96
F [lie. § 22|22 A7 | 47 72|72 97|97
Assistant [lic. ] 23|23 48 |48 73|73 95| 88
24) 24 49|49 74|74 99|99
Equipe B: Matricule: 25) 25 ofs0) 73| 75 3O | o | x| XX
RESULTAT
Temps morts Fautes d"aquipe
Periode 1 Perinde 1 112134 Periode 1 - A B
Peripde 2 Periode 2 11234
Perioce 3 Période 3 1fz]3]4 Période 2 1 B
Periode 4 Perinde 4 i]2)13]4
Periode 3 : A B
Participation | Fautes
Nais Noms des jousurs Nl 1| 2] 3] 412345 Péricde 4 : A B
Concours : A B
RESULTAT - A | | & |
Formateur [lic. ]
Azci [lic. A
Délégués at officiels
Margueur B : {
S e pt _2 2 Chronometreur & | . o
' -y — Table Tip’s n™
Delegue B : { ] p




comité
—— A
provincial BELGIUM BASKETBALL - SCORESHEET ‘ = VBL
de Namur TEAM A ] TEAM B - o
Game N°: Div. : Time: Date :
Referee : Umpire : Umpire :
TeamA: Mat RUNNING SCORE
Time-ouls Team Fouls — — e
Poriod1] 11213 4 | Per A B | A | B A B A B
1)1 36 | 36 aBEL 106, 106 ()
o hadt Pariod 3] 1 2 |Per P 2| 2 a3 72 | 72 107107
N ['38 |38 7373 | 108/108 aXl
Extra 4l 39 | 29 74|78 | [109l108
#e | o 5|5 40 | 40 75 | 75 110 110
2| L Name of Players w(n| F°“'“" . Siite i e e
I ]l 7|7 | |42 742 | i 112/ 112
88| |a3'aa 78 | 78 13113
99 TR, w79l | valmal |
10| 10 |45 | 45 80 /80| | 115115
11 |46 26 | 81| B 116 116
12|12 |a7 Ta7 | 82|82 | [m717
13 13 48| 40 8383 | 118118
1114 9 | ae gaf8a | Tieltte )
15| 15 ['so {50 B85 .85 | 120120
16 | 16 51 51| %6 (86 | 1211121 a I r
1717 | |'s2 52 87 87 | h22zh2
g;;;:': :aw |'s3 fa 88 88 | 12 323 .
918 54 | 54 89 | 89 124124
Team B : Mat 2020 ['s5 | w5 | 0080 | l128i125
Time-outs Toam Fouls 21 21 56 | 56 g1 | 9 126 126
15 ha Porod1( 12 3[4 |pereaz] 1 [2[3]4 ]| [22]2 57 |57 | i | hahw
s e 223 |58 |68 | [83 /83| | 128128
2 2 |58 |59 | 94 |94 129,129
Extra periods 2% | 26 50 | 60 9595 | 130130
26 | 26 &1 | 61 | Toslos. | 1311
k‘ Name of Players N[ Fouls 27 |21 82 82 [ o7 . .
e zzze s Jusqu’en juin 2021
i 29|20 [saTes| | o8] q J
T T 11 30 | 30 ['os 86| | 100
31 | a I'e6 (66| | [1e1/m] | 136/136)
| 32 32 6767 | | 102102 | |137)137
3 3N 8 68| | 163(103| | [138/138
34 34 89 /60 | |woalieal | 13eitae
E [70 770 | |1e5/105 140|140
Final Score : Team A Team B
| Name of Winning Team :
Coach 7| Referee (Sign.) apta . vy
ssistant |
| Coachs I _ |
Scores: Period (DA B @A B Tt " - Con sezey
Period (DA B DA B8 Travel
Extra periods A B s
ndem
S
limekeeper Tota
sept.-22 Table Tip’s n°
B P 1




comité

provincial

avinl es catégories du mini-basket

L’enfant joue dans sa catégorie ou
celle immédiatement supérieure

Saison 2021-2022

U12 - 5¢5 - : 2010 et 2011 + 2012

® U10-4¢c4 - : 2012 + 2013
U9 - 4c4 -:2013 + 2014

U8 - 3&3 -:2014 + 2015
U7 - 3&3 -:2015 + 2016 et 5ans
U6 - 3&3 -:2016 + 2017 et 5ans

Garcon => Mixte

sept.-22 Table Tip’s n°1
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de Namur Les temps de ieu

Temps de jeu Entre les périodes Mi-temps
Seniors 4 X 10 min 2 min 15 mMin
Jeunes 4 X 10 min 2 min 10 min
ut2 4 X 8 min 1min 5a10 min
u10-u9 8 X 4 min 1 min 10 min
u8-u7-ub | 8 X 4 min sans arrét 1 min 10 Min
TOURNOI . . .
u8-u7-u6 4 X 4 MIN sans arrét 1 Min 10 mMiIn

sept.-22 Table Tip’s n*1
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el Les informations du

Mini-Basket

C@é WEB

MINI BASKET 3X3

Présentation Présentation

News News

Formes de jeux Réglement et code de jeu

Documents a télécharger

Sans regle spécifique au Mini-Basket,
ce sont les regles du Maxi-Basket qui s’appliquent

sept.-22 Table Tip’s n*1



comité

e Crédits et références

Les notes, images sont puisées dans les présentations de la
Commission de la Formation des Arbitres et sur les sites de la

FIBA, de PAWBB et de |la FFBB.

-les regles de jeu:
www.awbb.be/code-de-jeu-interpretations-et-mecanique-

darbitrage/
-le R.O.I. de la fédération : www.awbb.be/rubrique/statuts/

- pour le Mini-Basket : www.awbb.be/mini-basket/ ou
www.cpnamur.be [ Commission du Mini-Basket

Tout sur les feuilles, compétitions, amendes...

S <- Appli : scoreboard basketball

GUEST TOFO

| sept.-22 Table Tip’s



http://www.awbb.be/code-de-jeu-interpretations-et-mecanique-darbitrage/
http://www.awbb.be/rubrique/statuts/
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http://www.cpnamur.be/

Tip 2

| "avant match.
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-8 Préparation de la feuille
avant le match

Délegue de club Mini-Basket
Délégue aux arbitres Maxi-Basket

Hors du Public,
hors du banc des joueurs
a la disposition des arbitres

sept.-22 Table Tip’s n°2
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Détail de la feuille papier

sept.-22 Table Tip’s n°2
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ESHEET ~
TEAM B

provincial
de Namur

L’écriture

Time:
S _ — Umpire

|
— \
y - . A B | A Bl A B| A | B “
! 3 1 n 196 108
P \ 2 L 1) 2 W7t ‘
3 3 35 | 38 1 73 102 108 :
' : 38 N 'q | 9109 ‘
: Name of Playoars v Fouls : : kB - L
s 8 aa 570 11 ‘
BE T 7 11N
'8 Q a 2l 1M1 !
K o gl 194/ 114 |
10 10 & . 0 %0 115 113 |
116 116
171
§3
“
15
i6
"
i3
. 9
Team B : 20 55 & 30 | 90
T L 0N 5 R 4 126
f 2 n | 188 1 92 ' LFOER F 44
o #B'n [TRE R 128138
24N R YA 129 129
e geritet % 25 R o 9 %5 130130
— — % 2 | 00 96 | % 131 111
Name of Players Y Fouls 0o | 62 0 57 | 97 132 132
f — (ma | =8 ® o 80| | (13019
29 29 | (YR (TRE) ‘ 134 134
30 30 O 0o 100 138 13
TR 9 101 101 136 136
n n 67 | 67 102 {102 | 137 1137
33 33 (T 136 133
M S 129129
[ ) 15 | 35 | ™ 5 108 | 1y40'140
Fnﬁ' Score ; ! A m B
Name of Winning
| Reforee (Sign.) ahow 1 cnse ol privieal |
d (A B A ] 1
Peviod (@ A 8 A 2
Extra periods N 8
@
| 0D
o

sept.-22
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G Narmur L’entéte de la feuille

30 minutes avant le début de la rencontre

Le delegué complete 'entéte
en choisissant

la couleur foncée (NOIR ou BLEU):
le numéro du match, la division et |la date.

Format: 5C/5 Dimensions: tout terrain -. Nbr périodes: 4 Durée périodes: 8 minutes Avec/sans arrét: Avec

N° rencontre: [\/ A ?'ZQZZ Catégorie + série: U (2 &R Date /_2:2 /_Qﬁ/ 2;2 412 Heure: /5 : 3O

Arbitre 1: Arbitre 2:

Les arbitres inscrivent leurs noms et I’heure réelle du début

sept.-22 Table Tip’s n°2
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Les deux équipes

v: B HoME i 838
- o ’;: Ensuite, les délégués rempliront les renseignements

concernant leur équipe.

¥ MAScET &

;7 MELOTTE 3
Hugerr C
JAutoT (

() rgrumt' A & () | ‘ -

s ° 3 inite ~

T T iy | Annee de naissance, Nom, initiale du Prenom (*)

gl PAMSEAK A Iy !

I RomaiN _A [ 1

Nom et numeéro de matricule du club ;

hie i |

ef Numéro de la vareuse de chaque joueur;

Tvanl 7 (13815]

(*) Si vous avez deux joueurs avec le méme nom et Ia
méme initiale, mettre le prénom en entier.

Pour le capitaine inscrire : (Cap);

Nom, Initial du prénom du coach et numeéro de licence
pomeo.dnr (A défaut d'une licence pourcoocher
Fannée de naissance) .

( AWBB
LICENCE DE COACH N°’AWBB >< N° Licence technique

Table Tip’s n°2




comite
provincial

! Les officiels et les délégués

Enfin, le délégué A inscrira le nom, initial du prénom et année de naissance du

Chronométreur ;
HABETS 2 1%8)
BOOSONA  (65) €1} L Chronomeétreur des Tirs ;

AICOVCHINA (7] Délégué de son dub. [Attention, il faut inscrire une personne affiliee)
ietegue B inscrira le nom, initial du prénom et année de naissance du

Marqueur ;
SIAVIER) 4% <€ Délégué de son dub. (Attention, il faut inscrire une personne affilice)

Important : Les officiels de table doivent avoir au minimum 13 ans et ne sont
pas obligés de faire partie du club (visité ou visiteur).

Les délégués doivent &tre majeurs et étre affiliés dans le club qu'ils
représentent.

Pour une feuille U12 (poussins et Benjamins), c'est a méme procédure, sauf
qu'il n'y a pas de chronométreur de Tirs.

BONNIVERT P |57)

Toutes les personnes inscrites a la feuille doivent étre affiliées a ’AWBB
Seul un coach-joueur peut étre inscrit deux fois sur une feuille

sept.-22 Table Tip’s n°2
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Le controle de la feuille

Dans les vestiaires des arbitres, avec la farde des
licences, les certificats médicaux et le PC53.
Aligné et Non qualifié => Forfait

Pour les joueurs et membres

'DOCUMENTS G e SUR FEUILLE
Licence photo etCM Oui Vv
Licence sans photo + ID et CM Oui Vv
Licence sans photo, sans ID et CM Non I A
manquant
Pas de licence +ID etCM Oui L
Pas de licence, pas ID et CM manquant Non LIA
Licence sans photo, sans ID, CM Ok Non
CM manquant Non si 1* match officiel / Oui si déja controlé ok A
Liste PC 53 Si déja sur liste : OK / sinon Non

Les inscriptions de I’arbitre sont contrblées par le comité provincial.
sept.-22 Elles peuvent entrainer un forfait Table Tip’s n°2
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Détail de la feuille numérique

sept.-22 Table Tip’s n°2



2 -0 Le matériel informatique

Support : Ordinateur ou tablette
Résolution d'écran : 1280 x 800 pixels
CPU : Quad-core ARM @ 1.8GHz
Espace disque : 1Gb disponible
RAM : 4Gb
Une connexion internet

sept.-22

Table Tip’s n°2




@H L’écran de connexion

secrétariat général de ’AWBB

sept.-22

Table Tip’s n°2




comité

provincial

de Namur Recherche du match
30 minutes avant le début de la rencontre

Taper soit le n° de match, soit le nom du club, soit
I'équipe ou soit la compétition

FDM - Feuille de match électronique de 'AWBB

sept.-22 Table Tip’s n°2



de Nam Recherche du match

FDM - Feuille de match électronique de 'AWBB

Q  AWR2DB14g

sept.-22 Table Tip’s n°2



de Nam Recherche du match

FDM - Feuille de match électronique de 'AWBB

A2
=

sept.-22 Table Tip’s n°2
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Module « Avant le match »

FDM - Avant match n"AWR1THTO001

sept.-22

« v v
Détails de I'équipe A ? Détails de I’équipe B ?
Détails sur les officiels de table >
Détails sur les arbitres >

LA RENCONTRE NE PEUT PAS DEMARRER -

Table Tip’s n°2



Fca?g?/iitnécial
Module « Avant le match »

Introduire la couleur du maillot de I’équipe

R1H Equipe TEST 1
Pas de forfait >

sept.-22 Table Tip’s n°2



fv?g/iitnécial
de 28 Module « Avant le match »

=

sept.-22 Table Tip’s n°2
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provincial
=8 Module « Avant le match »

Ajouter membres X
) BALZAC

[1422592] Honoré BALZAC - 16/09/1985 (35)

[ [N I I I Il N A N I G RCENY TN (A G N I

CAPITAINE

sept.-22 Table Tip’s n*2



comité

provincial
=8 Module « Avant le match »

Choisir son numéro de maillot

Par la case bleue sous le nom ou par I’encodage devant le nom

) BALZAC

> 5 [1422592] Honoré BALZAC - 16/09/1985 (35)
(1 ]2fa]afs]ofr]s]efnlnlaloulsle]a]n]n]n

CAPITAINE

sept.-22 Table Tip’s n2



Fca?g?/iitnécial
Module « Avant le match »

Introduire la couleur du maillot de I’équipe

R1H Equipe TEST 1
Pas de forfait >

sept.-22 Table Tip’s n°2



comité

provincial
=8 Module « Avant le match »

! Ajouter membres

...en complétant toutes ses données
N

sept.-22 Table Tip’s n°2



?J?Q/iitnécial
de 28 Module « Avant le match »

sept.-22 Table Tip’s n°2



comite
provincial

! Les officiels et les délégués

Enfin, le délégué A inscrira le nom, initial du prénom et année de naissance du

Chronométreur ;
HABETS 2 1%8)
BOOSONA  (65) €1} L Chronomeétreur des Tirs ;

AICOVCHINA (7] Délégué de son dub. [Attention, il faut inscrire une personne affiliee)
ietegue B inscrira le nom, initial du prénom et année de naissance du

Marqueur ;
SIAVIER) 4% <€ Délégué de son dub. (Attention, il faut inscrire une personne affilice)

Important : Les officiels de table doivent avoir au minimum 13 ans et ne sont
pas obligés de faire partie du club (visité ou visiteur).

Les délégués doivent &tre majeurs et étre affiliés dans le club qu'ils
représentent.

Pour une feuille U12 (poussins et Benjamins), c'est a méme procédure, sauf
qu'il n'y a pas de chronométreur de Tirs.

BONNIVERT P |57)

Toutes les personnes inscrites a la feuille doivent étre affiliées a ’AWBB
Seul un coach-joueur peut étre inscrit deux fois sur une feuille

sept.-22 Table Tip’s n°2




comité
provincial
de Namur

Le controéle de la feuille papier
20 minutes avant le début de la rencontre

Dans les vestiaires des arbitres, avec la farde des
licences, les certificats médicaux et le PC53.
Aligné et Non qualifié => Forfait

Pour les joueurs et membres

'DOCUMENTS G e SUR FEUILLE
Licence photo etCM Oui Vv
Licence sans photo + ID et CM Oui Vv
Licence sans photo, sans ID et CM Non I A
manquant
Pas de licence +ID etCM Oui L
Pas de licence, pas ID et CM manquant Non LIA
Licence sans photo, sans ID, CM Ok Non
CM manquant Non si 1* match officiel / Oui si déja controlé ok A
Liste PC 53 Si déja sur liste : OK / sinon Non

Les inscriptions de I’arbitre sont contrblées par le comité provincial.
sept.-22 Elles peuvent entrainer un forfait Table Tip’s n°2




comité
provincial
de Namur

Le contréle de la feuille électronique

20 minutes avant le début de la rencontre

A la table de match, avec la farde des licences, les
certificats médicaux et le PC53.
Aligné et Non qualifié => Forfait

ZOLA Emile 1418814 | é |
12/12/1999 (21)

Les inscriptions de I’arbitre sont contrblées par le comité provincial.

sept.-22 Elles peuvent entrainer un forfait Table Tip’s n°2
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provincial
de Namur

Les controéles finis, la
feuille papier reste chez
I’arbitre qui la donnera
ensuite
au marqueur.

sept.-22 Table Tip’s n°2




@82%2%%% Crédits et références

Les notes, images sont puisées dans les présentations de la
Commission de la Formation des Arbitres et sur les sites de la

FIBA, de PAWBB et de |la FFBB.

-les regles de jeu:
www.awbb.be/code-de-jeu-interpretations-et-mecanique-

darbitrage/
-le R.O.I. de la fédération : www.awbb.be/rubrique/statuts/

- pour le Mini-Basket : www.awbb.be/mini-basket/ ou
www.cpnamur.be [ Commission du Mini-Basket

Tout sur les feuilles, compétitions, amendes...

S <- Appli : scoreboard basketball

GUEST TOFO
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TIp 3

Début du match et points.
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de Namur

Dix minutes avant le début
du match,
les officiels sont a la table.

sept.22 Table Tip’s n°3




Eﬁé%@ﬁli'r Le Bic a 2 couleurs

1Q 1Q
2Q 2Q
3Q 3Q
4Q 40Q

sept.-22 Table Tip’s n°3




comite .
P .M Le choix du 5 de base
10 minutes avant le début de la rencontre

Toam A BC SELLEFLAMME ! 5 ‘ Toam B :  REBOND NELMILLE

Tieve-catn Fonen Fedde ! Pee iy

Tesm Foets

RS I |

D

Noma af Playars . 3 Nawer of Playomn

29 FPRON 3 : : B RONINIVERT A
L 87 AUSSENSD ! 9L MENTAY )
f1 BERTRAND B 84 MISIN)
| 28 MIANOVK & , 81 LEENANS M
80 NOEL L |Cap) B USSER 9

| 84 OAVIEA M S8 MNEYT B L
) A Sl DURBANNE & ; 8) ODEFRAINE O
| §2. DMEUR A R WERSETO N
’ 1 HMUMTrOUN
|

i [Conch - umiuy. T« - ; I(iC.om’h ALOEAERS 1) 115027
pualnﬂ i Avierdarl
Laan ! Laiabll,

X et signatures par les coachs.

Cléture des participants: N

sept.-22
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Fg?g/iitr\écial "
v JEE Le choix du 5 de base

Clic surles 5 cases apres le nom des joueurs

sept.-22 Table Tip’s n°3



Les joueurs sur terrain

Toam A BC SELLEFLAMME ! S . Tesm B :  KESOND NELAILLE

Tieve-cats Fonen Fedde ! Pese iy Tesm Foete

el t !

e

|
Nowma ol Playars e » Name of Playomn

T PRON 1 : ; ' H? BONINIVERT A
L ST ALSSENSD | 91 MERTAY !
%1 BERTRAND 0 B4 MISINJ
| 28 MIANOVK & _ 81 LEENANS M
50 NOLL L |Cag) BE NUSSER @

| 84 OAVIER M B8 MEYT & |G
} A F1 DURBAAKNE ® 4 8) DEFRAINE O
| 52 DIEUR A | 87 WESETO N

) 1 HLIMTOUN
|

' [Cosch : sawtutus ) N | i Conch | BLOEAMERS 1

}ucu-« pe— isisdasl
Laan | Laiabll .

O : lors de la montée des joueurs surle terrain parle marqueur et le
match peut commencer.

sept.-22 Table Tip’s n°3
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Le match peut

commencer

Table Tip’s n°3

sept.-22




Eﬁéo%ié‘%i'r Mise en route du chrono
A

MAXI et U12 : Début de la rencontre: entre-deux
U6->U10 : L’équipe visiteuse possede la premiére remise en jeu
du milieu du terrain.

sept.-22 Table Tip’s n°3




La premiere fleche

Contre I’équipe qui a la
premiere possession :
Balle tenue,
premiere passe ou
premier dribble

sept.-22 Table Tip’s n°3




2.l Les points des paniers

1 POINT 2 POINTS 3 POINTS

3 | W | 5
52 | 52
53 | 53

52 | 52

10 89| 53

< Electronique )
sept.22 Table Tip’s n°3




P iz Un panier sans point

b

PANIER ANNULE

Panier marqué apres le coup de sifflet ou en fin de période.

sept.-22 Table Tip’s n°3
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L’évolution
du score

A la fin du quart temps: entourer le
score et souligner les dernieres cases
utilisées.

A la fin du match: souligner une
seconde fois les dernieres cases,
barrer toutes non utilisées et inscrire
le score final et le vainqueur.

sept.-22

Table Tip’s n°

RUNNING SCORE

= ia?:;a[zﬁs 2

A B A B A B
3% (38 2 [<<[am Y05 05
GBMm] | [mi| | lwrje]
(38 6|3 8|3 | 108108
| W Pe| M 109109
JIx s (@B I T 110110
| o gy T
LA e ] o b qhud
) 78 78

1125125
126 126
21121
128|128
129|129
1130 130
131131
132|132
1133133
134 134
135 135
136 136

et e
EEYTIEYT I

Final Score :

Name of Winning Team :

TeamA 9¢
VEW coenvtTi <1 A,

Team B 5‘4.




P . Le score de chaque quart

temps dans le maxi basket

Q1 24-20, mi-temps 44-51,
Q3 53-70, Q4 84-84, Prolongation 92-90.

Scores Quarter ©@ A 24 B 20
Quarter @ A 20 B 37
Quarter @ A 79 B_79 Papier
Quarter @ A 37 B 24 < )
Overtimes A & B _6
“ < Electronique )

14-7
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Le score en U12

EVOLUTION DU SCORE RESULTAT
B A B A B
1] 1 26 | 26 51|51 76| 76 Périodel  : A B @
2| 2 27|27 52( 52 77|77 £ /ﬁ
3|3 28| 28 53|53 78| 78 ReddeZ: & g8 - AN 9{ &
e i el i période3  : A B } 1{
5|5 3030 55 55 80| 80 e B,
6|6 3131 56| 56 81| 81 3; périoded  : A 8 K*‘\d by
7|7 32|32 57( 57 82|82 | ol
8|8 33|33 58| 58 83| 83 2 %
g| g 34 | 34 tg| 5sg 34| 84 Concours : A B i"
10] 10 3535 60| 60 85| 85 s« 8]
11|11 36| 36 61| 61 86| 86
12|12 3737 62| 62 87|87 M
13| 13 38|38 63| 63 88| 88 \" o
13| 14 39|30 64| 64 89| 89 AD RIS
15[ 15 20| 40 65 | 65 90| 90 l)-i AWEBB
16| 16 41|41 66| 66 91|91 ;7 '*%, .
1717 42 |42 67|67 9292
18] 18 43|43 68| 68 93[ 93
19| 19 34 | 42 69| 69 94| 94 |
20| 20 45 | 45 70| 70 95| 95 A O e CO pte pl
21| 21 46 | 46 71|71 96| 96 99, n n m US °
22|22 a7 | a7 72| 72 97[ 97
23 23 48 | 48 73| 73 98| 98
24| 24 40 | 40 74| 74 99| 99
2525 50|50 75| 75 XX [ 00 | X | XX
Interdiction de publier les résultats : Sites et réseaux sociaux
.
sept.-22 En coupe 3-1 et vrai score
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P iz Le score en U9 et U10

EVOLUTION DU SCORE 1 { A
T e T e e e Paniers 2 points méme le lancer-franc.
AlB[Aa[B]AalB[A[B]Al[B[A[B][A[B|[A[B
212022222222 [2]2]2]2
\ .
ala|afalala|afalalajalala]a]a - .
lefalelfefepaleafaale 1) U10-U9 @ Le score change a la fin de
8ls|s|8l8a|s[sle[8|s[s|8][8]s]s )
9| 10| 10{10] 10] 10] 10] 10] 10] 10] 10[ 28] 10] 10] 10 Chaque 8€me T
0 12[12]12]12] 12 12]12]12] 12] 12]12] 12 12] 12 . .
14|14|14/14 14|14 |14 14| 14| 14[ 14| 14| 14| 14 Le Va|nqueur reg()]t 3 pts
15| 16| 16/ 16| 16| 16| 16| 16] 16| 16| 16 16] 16| 16] 16
18| 18] 18[18[ 18] 18| 18 [ 18] 18] 18] 15[ 18[ 18] 13] 18 :
20 2P| 20| 20{20]20] 20| 20 20] 20] 20| 20| 28] 20] 20 20 I—e perdant I‘EQOI’C 1 pt
2] [2p| 22| 222222 22| 22221 22] 22| 22| 22| 22| 22| 22 y 7 oy 7
24138 24] 242424 24] 2424124 24] 24] 28] 28] 24| 24 En cas d egallte Chacune 2 ptS
2§125| 26] 26| 26[ 26| 26| 26| 26] 26| 26| 26| 26[ 26| 26 | 26
28| 2B| 28| 28| 28| 28] 28| 28| 28| 28] 28| 28| 28| 28] 23| 28
30| 3P| 30| 30[30]30] 30| 30[30]30] 30 30[30]30] 30] 30 .
3} 3R | 32]32]32] 32 32{32( 3232 32] 32 32] 32| 32 32 o Période 1 A 1 2[3] s 2 3
3431 34]34(34(34  34[34]34[34]34[34]34]34] 34|34 - Période 2 A 12 3 B 12 3
38| 35| 36|36( 36| 36| 36(36] 36|36 36| 36| 36| 36] 36| 36 ‘N f Période 3 A 1 2 3 B 1 2 3
38| 38| 38| 38[38]38] 33| 38| 38] 38 33| 38| 38[ 38[ 33 38 “\;»(}f Période 4 A 1 2 3 B 1 2 3
) 40| 40| 40]40] 40| 20] 40| 40] 40| 20| 40| 40] 40| 40 R 4N -
af (42| 42[42(a2[42]|a2(a2]42(42]| 42[ 42( 42| 42| 42| 42 et Période 5 A 123 B 123
a4 || aa| 24|20 aa| 24| 24|44 28| 24| 24| 24| 44| 24| 24 n St Période & A 12 3 B 1 2 3
48| 45] 16| 26 [ 46| 46| 26| 26 [ 46| 46 46| 26 [ 46| 26] 45 | 46 B —:ﬁ Période 7 A 1 2 3 B 1 2 3
48| 48| 18| 28| 48| 48| 23| 48| 48| 48] 43| 28| 48| 48] 43 48 = % Période 8 A 1 7 3 B 1 2 3
s8] 5p| so| so[50]50] 0| so[50] 50| so| so[s@]s0] 0] s0
Concours A 1 2 3 B 1 2 3
sept.-22 RESULTAT : A | | B | |

Interdiction de publier les résultats : Sites et réseaux sociaux T
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U8-U7-U6

Pas de score ni de marquoir.

Interdiction de publier les résultats : Sites et réseaux sociaux

sept.-22
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@82%2%%% Crédits et références

Les notes, images sont puisées dans les présentations de la
Commission de la Formation des Arbitres et sur les sites de la

FIBA, de PAWBB et de |la FFBB.

-les regles de jeu:
www.awbb.be/code-de-jeu-interpretations-et-mecanique-

darbitrage/
-le R.O.I. de la fédération : www.awbb.be/rubrique/statuts/

- pour le Mini-Basket : www.awbb.be/mini-basket/ ou
www.cpnamur.be [ Commission du Mini-Basket

Tout sur les feuilles, compétitions, amendes...

S <- Appli : scoreboard basketball

GUEST TOFO

| sept.-22 Table Tip’s
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http://www.awbb.be/rubrique/statuts/
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http://www.cpnamur.be/

TIp 4

Violations et fautes.



:@Z%fﬁii'r Chrono : Arrét sur
violation

L’arbitre siffle, leve son bras
avec sa main ouverte.

sept.-22 Table Tip’s n°4



el Les violations

TROIS SECONDES CINQ SECONDES HUIT SECONDES SORTIE PIED ILLEGAL

a ~ B 8 g 8§

\
20 15 '\i

MARCHE PORTER DE BALLE MOUVEMENT ILLEGAL FIN DES 24S

m—n

i)

21

25

71

19

RETOUR EN ZONE ARRIERE GOALTENDING

i =
' |
l
24

P 3

Table Tip’s n°4
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comité

proyincial Chrono : Arrét
bour faute personnelle

les seules en Mini-Basket

FAUTE SUR LE TIR FAUTE HORS D’UN TIR FAUTE OFFENSIVE

-4 PayPic®
ABR

B

4

L’arbitre siffle et serre son poing.
Avec un bras vertical contre la défense ou
un bras horizontal contre I’attaque.

46 a7

sept.-22 Table Tip’s n°4
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Les gestes de I’arbitre

sur une faute
§J6 Lever le bras Indiquer le n° du  Indiquer la faute Indiquer
poing fermé joueur la sanction

FiEa

VERS LA TABLE

L’arbitre montre 4 gestes successifs :
I’équipe fautive, le numéro du joueur, la faute et
|la sanction

sept.-22 Table Tip’s n°4




y Yt Le numeéro des joueurs

No. 00 and 0

- Avec la main droite
et si nécessaire la
main gauche.

- Un poing pour 10
entre 11 et 15.
-D’abord les
dizaines (dos de la
main visible) et puis
les unités (paume
visible).

Table Tip’s n°4




2 ] Le numéro des joueurs

No. 40 No. 62

De 00 a 99.
Mais que 12 a la
fois sur la feuille

de match.

No. 78 No. 99

sept.-22 Table Tip’s n°4




comité

unf  Les fautes personnelles

OBSTRUCTION OU CPI—?AURSGSISE /Sr\l|Js CONTROLE
TENIR ECRAN ILLEGAL BALLON DE LA MAIN CONTACT DE LA TETE
PharyPic F‘ g PlmLblini A ‘ PlayPic*
- - - -

)

37 38
USAGE ILLEGAL CHARGE AVEC ~ CONTACT ILLEGAL  USAGE EXCESSIF CYLINDRE
DES MAINS BALLON SUR LA MAIN DU COUDE ILLEGAL
m g m !\ ';{ ‘ PayPict (
) e ) A
&
2 a3| |

Table Tip’s n°4



comité

i) Les sanctions

PAS DE UN DEUX TROIS
LANCER FRANC LANCER FRANC LANCERS FRANCS LANCERS FRANCS
- - - - - €
™ B8 ) PeR
54 55 56 | ut
senote:P se note : P1 se note: P2 se note: P3

- Le shoot est marqué -> Le panier est validé plus un lancer-franc
pour une valeur de 2 points s’il est marqué
- Le shoot est raté -> Le joueur a un lancer-franc pour une valeur

. de 2 points s’il est marqué . o
sept.-22 P q Table Tip’s n°4

1345 U10 : Toujours P1indiqué par une croix.




i) Les plaquettes

1 faute a 1joueur 2 fautes a 1 joueur 1faute a 2 joueurs

Les plaquettes sont levées par le chronométreur du temps

sept.-22
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820&2&13% Les autres fautes

50

51

Antisportive : Disqualifiante
U (1-2-3) D2

P, U, D aux2

2 1 joueurs

Le joueur doit quitter la salle : GD

Technique : T1

Table Tip’s n°4

sept.-22




B;Om';‘;:a'r Les fautes du coach

Les fautes du coach ne compte pas dans les fautes de I’équipe

== ‘
.

*
i8R

51

Technique au Technique au Disqualifiante
banc : B1 Coach: C1 D2
2 +1
3+0 1
O+2

Le coach doit quitter la salle : GD
sept.-22 a

Table Tip’s n°4




P 2 Apres les sanctions,
balle 000

Comme Aux Aux Pour I’équipe
apres un Victimes Victimes qui controlait
panier de le ballon ou
plein jeu allait le
controbler

t.-22
>CP Table Tip’s n°4




P 5 La faute hybride

se note : P1

45 Compte dans les fautes personnelles du joueur. Toujours une
1 sanction d’un lancer-franc.

\ Apres la sanction, comme pour une T1:

Pour I’équipe qui contrdlait le ballon ou allait le contréler

Table Tip’s n°4
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Inscription des fautes

}

. + BUSUEBNLAMME M 1053 '
< Papier ) Toam A :
TEPe -Sults Tooes Foadn }

seatt| X! X' X X Ove .
1% Quart temps
Ab fait une faute personnelle sur B7 | St o2 Plusrs Fond
AB fait une faute personnelle sur B7, qui . 9% MEON 3 s R
shoote a 2 points | -+ 3T, AUSSENS D 6 (x1P
| %1 MRIRAND B 7 r&
- - | |28 MIANOVIC G R\ RP2
Al7 fant‘une faute personnelle sur B15, qui | 20! NOELL |Cap) a (%!
shoote a 3 points | %8 CLAVIER W 10 ...
| A1 DUBHANNE & Il‘.! w2
- : . 92 DMEUR A 14
All fait une faute antisportive sur B12 o1 1L NPOL M 1(XP3

FLoach T sANTURLIE )
F Amlanm
R

U12 et Maxi
sept.-22

Electronique




comité

wnl  Inscription des fautes

FDM - Match n"AWT004
CLUB TEST 1: +2 DU JOUEUR N°6 (2 POINTS)

FIN DE LA RENCONTRE =

U Clubtest1 Club test 2 ©

B

AWTOO4 26/08/2021 19:15

Fautes equipe Temps morts Temps morts Fautes equipe

_—
. N ﬂ
" I I KN K B B KN EEEE
- N N N =

28/08 01:.00 Club test 1 [OT3] +2 du jouewr 06 (2 points) 1.5 [
26086845 {OTF3HFindetn-3éme-prolongition [/
26/08 08:40 [OT3] Déout de 1a 32me prolongation 2.5
2608 08:49 {OT2] Fin de la 2éme prolongation (0 - 0) 9.5 o
IRMR OR-46 IOYT 21 N if A 1 DA neclancatinn a.f

Table Tip’s n°4



comité

=
e N arre

T"""l H '!!wrl.’ ":L'i'lu X :h)i
P oot Tanm Fosk
XX
B ¢
NMane o PLuseis Focls
B? BONIMVERT A v AFFFFF
9L MERTAY ) L XU3
81 NISIN) | -
81 LEEMANS M 9QQT1
B MUSSER @ XQ‘%F FFFF
B4 MEYT # |Ca) X
R 80 ODEFRAINE © X P
87 MERRETO N |\)_(j
x
\C| Cooch | BIOEWERS Il a7 115022 C1B1iBiG
’ s P . ’ ‘
Aresesl  NEYTB. &2 Bc

GOSN

F : Quitter le banc mais ne se bagarre pas =>Disqualifié

D : Se bagarre =>Disqualifié
sept.-22
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comité

woll  Inscription des fautes

Team A : BUEUEBNAMME Ml 1058
Teve outs Toaes Foadn !
" et w el x x K K Ovast !
< Papier )‘ S atte T |
Cave : 3 !
Electronique : - '

< g ! s | Name of Players ' Fous
}——— teed L B2 0 84
: . : % EON 1 L -
Clic sur la faute et le numéro du joueur g L &7 ALISSENSD P (g)p
| %1 BERTRANG B |
| | 38 MIANOVIC G R EX.?PZ |
| 20 NOELL|Cep) g LR ;
| %6 CLAVIER W) 0. |
| A F1 DORHANNE X 02

| %2 DMEUR A " |
“ |91 MUOUN u;._x‘?B ‘
RIS S ST T a— e Il ,
KN KN \ [Cosch: sasiuiiie a3 |
—E.-l.ﬂ AhCiain 2 V‘ e |
- = | . |

sept.-22
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92l Faute on the buzzer

Si une faute est sifflée sur le buzzer en fin de période et
qu’elle octroit des lancer-francs. Il doit y avoir la
possibilité d’un rebond ou d’une rentrée.

Dans ce cas, le chronometre doit étre remis a au

)
minimum 0.1s.

sept.-22
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Les fautes d’équipe:

U12 et maxi

A partir de la cinquieme faute d'équipe dans le quart temps

toute faute commise entraine une séance de 2 lancers-francs
pour |'équipe adverse.

Un objet rouge est mis en avance pour le signaler aux arbitres.

EQUIPE A matr.

a| = == o XX XX ar] [e

fautes fautes Temps Morts
Q3| 1| 2] 3| 4 Q4 112 3] 4 Q3

24

Table Tip’s n°4




Clotures des fautes

Team A B. C. INTERNATIONAL

Fautes
Time-outs Team fouls
B
T red @ X OXXXX XIX [ 2r4rs
7| 3 |10| Period @ @m L q X ..3-_L_E.
Extra periods <\ Papier M
A
Licence Players o Fouls A X x
1 2 3 4 5 g a I.|
001 |FERNANDEZ, J 4| X | P (P, P,|P; -
002 |TOTOVA, M caan)|S|(X)|P|P
003 |MAYER, F 8 } E
004 |JONS. N | X|P|T, T.|G
005 |FRANK L 12|/(X)| P |P,|D, x 1l 2
010 |SANCHEZ. M 15
011 |MANOS, K 20| X |P;|P,|P, [P A P D] —
012 |SOCRATES, P 33| X |U;| PP, X x X X )
13 |KING, P 35|(x)|U.] P
014 |ALONSO J a1|{(x)|u.[P,|P, e
025 |LOORK. M 60 |0 | P.] P,
026 |ADONJIC, G 69| X |PP; 1 :! 3 A
027 |SEETING, R 70| X |P,| P, -
R 788 MENDOZ A, A f‘, B,|C,|B.,|GD ——
Assistant coach 555 PIMENTEL, I.A D | =

Mi-temps : Ligne brisée continue - Fin match : lignes horizontales

sept.22 Table Tip’s n°4




comiteé

o Reécapitulatif des fautes

Toutes les combinaisons possibles pour les fautes.

A T L L Faute personnelle {1, 2, 3, avec 1, 2, 3, lancerl(s) franc{s))

---- Faute technique d’un joueur sur le terrain
mmm-- Faute antisportive d'un joueur sur le terrain

m-- Faute technique d’un joueur ou accompagnateur sur le banc d'équipe

C, -- Faute technique du coach
- Faute disqualifiante

---- Faute d’une personne qui quitte le banc d'équipe pour monter sur le terrain (bagarre)

P T B [D. [ |

Fautes contre les deux équipes impliquant des sanctions de méme gravité et annulées
en vertu de l'Art. 42

0 Pour les joueurs, ou coach qui sont disqualifies pour 2 fautes
ol | [ | N crominns
- techniques, ocu antisportives (joueurs),

Sn un membre accompagnant la dQ'antIO‘T est disqualifié

| Entraineur principal | B, '

sept.-22
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@82%2%%% Crédits et références

Les notes, images sont puisées dans les présentations de la
Commission de la Formation des Arbitres et sur les sites de la

FIBA, de PAWBB et de |la FFBB.

-les regles de jeu:
www.awbb.be/code-de-jeu-interpretations-et-mecanique-

darbitrage/
-le R.O.I. de la fédération : www.awbb.be/rubrique/statuts/

- pour le Mini-Basket : www.awbb.be/mini-basket/ ou
www.cpnamur.be [ Commission du Mini-Basket

Tout sur les feuilles, compétitions, amendes...

S <- Appli : scoreboard basketball

GUEST TOFO

| sept.-22 Table Tip’s
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TIp 5

Temps mort et remplacement.



éﬁ%‘f&i& Le temps mort

- Le coach demande un TM a la table tant que la
Temps-mort d équipe balle est dans les mains de I’arbitre.
- TM accordé au premier arrét de chrono OU sur

un panier encaisse.
- Le premier coach quile demande le recoit

- Déclencher le chronometre des temps morts
immédiatement des que I'arbitre fait
le signal de temps-mort

- Faire retentir son signal apres 50s,
-Faire retentir son signal a la fin du temps.

sept.-22

Table Tip’s n°5




comité
provincial
de Namur

Inscription du temps mort

Maxi Basket :

Inscrire : 10-(minutes restantes)

Temps-mort d'équipe

(siffler simultanément) Pas d’apostrophe (des minutes de degrés d’angle)
TeamA:_BC HOME Mat: $38
. Time-ouis Team Fouls

isthali |§ |88 Peuod!!i}é‘!j%x XK Period 2| ) K ==

It
| | - [7. _"_'4‘;_;‘-y“.l e . (Y { | j' ;
| 2nd naif| 2] G| | Period 3[FRFEREA=Period 4. X TR

H|

| l Extra periods

U12 : Une croix pour chaque quart temps.

EQUIPE A mafr.

at| 1] 2]3]a] @ [1]2]a]4] M a2

. fautes fautes Temps Morts
Papier 3| 1]2[3[4] as [1]2]3]4 as]  [as

sept.-22
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comité

oo B Inscription du temps mort

Temps-mort d'équipe < Electronique )

(siffler simultanément)

Inscrire : minutes et secondes restantes

Temps morts

145
2 oT

sept.-22 Table Tip’s n°5




comité

\ o
provincial - I" I f d t h
de Namur a a In U m a C
TeamA: _fC --Honé Mat: $38
, R ~ ,j W ;;:‘/,(: Period 2 —-1 Le coach A demande un temps mort, il reste 1'58"
ﬂj I dans le quartieme quart temps.
‘ | | Extra periods En fonction de la modification de la régle, et vu que
! Bl e 4 Pl : I'équipe n’a pas encore pris un temps mort dans la
G i seconde mi-temps, le marqueur devra -
9 MASSET 6.
| MELOTTE :! 16 K
37 guagﬁr | » Barrer d’'une double barre le 1¥
AyCoT
go govcni 1 f (tap) temps mort.
s;. ol/f g%‘%x AA m » Inscrire le temps du temps mort
JL DAMS
I RomaiN_ A dans la seconde case

''''''

Calcul automatique sur la feuille électronique
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Le remplacement

Le joueur vient s’assoir a c6té de la table.
Il demande pour monter au jeu.
Au premier arrét de chrono, la table signale le changement a I’arbitre.
Le joueur monte au jeu quand I’arbitre lui signifie.

Papier )

Indiquer une croix quand le joueur monte

] = |

T % MASET 6.

iix
3} MELOTTE I 6.@ .
T I8 Electronique
0 ?ovmr G'(m ) 9@
Y GCRUDLER {lo.x
| ok i
AN L Y,
3.[. RomaiN A [P CAP

| | Clic sur la case grise du joueur qui monte
fré‘:;hcr :{/A'RS K (23045) ) e Sept._zz
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Tip 6
Entre-deux, chrono de jeu,
fleche et cloture de la feuille.
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Ballon tenu ou
3 Ballon coincé entre la planche et I’'anneau

SITUATION
D'ENTRE-DEUX

La fleche indique le sens de
reprise du jeu.

Des que le jeu a repris, le
sens de la fleche est inversé

£

Table Tip’s n°6
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- Lors d’un entre-deux, le ballon est [également touché par un sauteur.

- Apres un dernier ou unique lancer franc manqué et que le ballon continue
a étre vivant, le ballon touche ou est touché par un joueur sur le terrain de
jeu.

- Lors d’une remise en jeu, le ballon touche ou est touché par un joueur sur
le terrain de jeu.
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Mise en route du chrono

pour les quarts temps
suivants

g | -

Comme apres un entre-deux

Table Tip’s n°6
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%/.5-M Arrét du chrono dans les 2

dernieres minutes du
match

Sur panier marqué, arrét quand le
ballon quitte le filet. Il permet a
I’équipe qui encaisse de faire un

changement. Si tel est le cas,
I’adversaire peut en faire
également.

SEpt.-22 Table Tip’s n°6



P 2] Cloture de la feuille papier

Aucune case ne peut rester vide
- Fautes apres chaque quart temps
- Points a la fin du match
- Temps morts apres chaque mi-temps
- Score apres chaque quart temps
- Vainqueur a la fin du match
PUIS
- Signatures des officiels de table
- Controle, heure de fin et signature par I’arbitre
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comité
provincial

- xamur] ClOture de la feuille électronique

Fin de rencontre

FDM - Match n"AWR1THTO01

FIN DE LA4EM * =RIODE (16-7)

Téléchargement de la feuille
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comité MINI Basket

. .
prOVI nC | a | RECAPITULATIF DES REGLES ET FONCTIONNEMENT
de Namur — ] = ' =
! [ 383 | 4 contre 4 [ S contre 5
CONCERTATION ENTRE FORMATEURS MINI Basket
OBUGATOIRE POUR OBJECTIVER CHAQUE PERIODE DE LA RENCONTRE
EQUNPEMENT
Taille du terrain Demi-terrain (voir schéma) | 3/4 terrain [voir schéma) [ Terrain entier
Houteur de Manneau 2,600 Hauteur maximale | 2 60M
Type de bailon EBallon jaune Ballon rouge ou N'5
Ligne des LF Pasde LF | Ligne située 3 3, 50M | Ligne située 3 4,000
DRGANISATION ET GESTION DE LA RENCONTRE
[ Us - UT - U8 | ug - U1 | U1z |
[ 383 | 4 contre 4 [ 5 contre 5 |
Durée de la rencontre & périodeas de 4 minutes | 4 quarts temps de 8 minutes
5ans arret de chrono | Awec arréts de chrono
Entre P1-P2-P3-P4 1 minute Entre Q1402 1 minute
Temé de reéos Entre P4-P5 5 3 10 minutes Mi-temps 5 3 10 minutes
Entre P5-P5-P7-PE 1 minute Entre 03-04 1 minute
Temps mort Mon 1 TM/ quart temps non cumulable
Remplacement Autorisé si un joueur se blesse Autorisé mais pas OBLIGATOIRE
Echauffement Commun aux deux équipes - DBLIGATOIRE En équipe
MAXIMUM 10 JOUEURS | MNomibre idéal 8 - Maximum 10 Nomibre idéal 10 - maximum 12
Composition des quipes Former des oppasitions équilibréas Former des équipes équilibrées
Possibilité de mélanger les équipes Wisité contre visiteur
Porticipation au jew A la mi-temps, chaque enfant doit 2voir jous au minimum 1 période Chague enfant doit awoir jous au minimum
Tous les enfants doivent avoir jous le mém temps de jeu 3 1 période prés dans une des 2 périodes avant la mi-temps
CONCERTATION AVANT LE DEBUT DE LA RENCONTRE ET A LA MI-TEMPS
Gestion de la rencontre Les 2 formateurs MINI Basket Les 2 formateurs MINI Basket de préférence 2 formateurs MINI Basket extérieurs
ou régle de alternance a I'égquipe ou un seul
calcul des points par période AU MAROUOIR
PAS DE SCORE =ur |z fewille de [a rencontre Le score final de la rencentre qui apparait
LE SCORE AU MARQUOIR sur |a feville est pris en considération
PAS DE MARCUDIR Periode gagnée: 3 points
Période perdus: 1 point
Egalité: 2 points

Feuille de la rencontre Feuille adaptée Feuille adaiée

GESTION DU CODE DE JEU
Ug-U7-US U9 -un uiz2
3&3 4 contre 4 5 confre 5
ADAPTATIONS
Les 4 régles essentielles oul
3 secondes NON OUl 51 ABUS
5 - 8 et 24 secondes NON
Tir @ 3 points NON
Retour en zone NON o
Entre deux NON OUI - en début de rencontre
La rézle de |'altemance pour |a suits
[ Remise en jeu Effectuée par Effectuée par le joueur avec son Effactuée par le joueur
Le formateur MINI Basket défenseur a cote de lui son défenseur sur le terrain
| Fautes joueurs NON ol

Fautes d'équipe NON OUI - 4 par quart temps - remise a zéro pour la

périods suivants
Lancer-franc NON ol
S e p t o= 2 2 Uniguement sur shoat rate ou margué 2 LF - shoot raté - valeur 1 point chacun

Un seul LF - valeur de 2 points 2 LF - 4 fautes d'équipe - valeur 1 point
1 LF - shoot marque - valeur 1 point
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TIp 7

Prolongations.



Quand y-a-t’il

des prolongations ?

En cas d’égalité a la fin du temps de jeu.
-Pour un match de championnat senior
-Pour un match de coupe en une manche
-Pour un match retour de coupe quand le
score cumulée aller-retour est une egalite.

sept.-22
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@Séoﬁé‘%%'r Arrét du chrono dans

les prolongations

Dans les deux dernieres minutes de
chaque prolongations, sur panier
marqué, arrét quand le ballon quitte
le filet. [l permet a I’équipe qui
encaisse de faire un changement. Si
tel est le cas, 'adversaire peut en
faire également.

sept.-22
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TM dans les prolongations

,, -Le coach a droit a 1 temps-
g ~eeeoxx==_Mort par prolon gation.

wmammes |0 -Dans les deux derniéres

95 _MASSET 6 ESETN .
| 3; Y A ;?;j‘%‘; minutes de chaque
JAuCoT ( _ _
0 RODERET & () |9 ®iPe . . ’ o
g;.%ng&fﬁg o i prolongation, le droit d’option

& dntrd ——isem  s’applique également.

s

Coach : Svarf 7 (23015)

Assistant
Fasah s

sept.-22
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... Points et prolongations

A B
87| 87 :4
88| 88| 14
10 | 897 89
90 14
8 91
92| 92
| 93 a
e Simple ligne a la fin du Q4.
IFARC Double ligne en fin de match.
: e
Nos Ajouter la somme des points de
R toutes les prolongations.
\\ig: ig? Scores Quarter © A 24 B _20
Yo7| 107] \ Quarter @ A 20 B _37
108| 108 \ Quarter @ A 79 B 79
205305 i L8 3%
sept.-22
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Tip 8

Chrono de Tir.
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Temps de Tir

-Le temps de tir : Cest le temps qu’une
équipe a pour tenter un tir.

-La possession : tenir la balle, la dribbler ou
la passer.
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Laré

Arriere >< Avant

le est différente en fonction de la zone avant ou arriere

ZONE

ARRIERE

|

SENS DU JEU
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ol Les gestes du temps de Tir

Remettre a 24s ou 14s Temps écoulé

=

’.
)

sept.-22 Table Tip’s n°8




@B%‘%ﬂr Actions sur le chrono de Tir

Le décompte,

I’arrét,
la recharge et
I’extinction.
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Début et arret du

décompte

Début du décompte:
- Une équipe établit un nouveau contréle du ballon.

- Le ballon est touché par un joueur sur le terrain suite
a une remise latérale.

Arrét du Chrono : Comme pour le chrono des temps.
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C(r)chT\]/iitr\écial ° /4
@58 Namur Possession sur rentree

Début de la possession:

- Quand le joueur qui fait la remise latérale recoit la
balle de I’arbitre.

Début du décompte :

- Quand le ballon est touché légalement par un joueur
quelconque sur le terrain.
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2 .. Lextinction du décompte

- Dans les 14 dernieres secondes
de chaque quart.
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Recharge a 24 secondes

- La premiére possession d’un quart temps : 24s

- La possession change sans arrét du jeu : 24s
- Apres un panier marqueé, apres une perte de balle
Ou une mauvaise passe : Recharge a 24s
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% ..M |apossession change

Apres un arrét de jeu ou
si aucune équipe controlait le ballon.

Remise en zone arriere => Recharge a 24s
Remise en zone avant => Recharge a
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L’équipe garde la

possession apres une

sortie
g

| ﬁ 15

le decompte continue
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P i Apres un arrét de jeu,

’équipe garde la possession

Cause : Pied, FT, EIément extérieur...

Remise en zone arriére, arrét causé par I’adversaire
= >Recharge a 24s.

Remise en zone arriere, arrét causé par I’équipe.

=> |le décompte continue.

Remise en zone avant arrét causé par ’adversaire
=> Le temps restant est supérieur a 14s : le decompte

continue.
=>Le temps restant est inférieur a 14s : Recharge a

Remise en zone avant arrét causé par I’équipe.
=> |le decompte continue.
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p Y Apres un rebond

La premiere possession apres le rebond qui ne
touche pas I’anneau :
=> a la défense : 24s.

=> a I'attaque : le décompte continue.

La premiere possession apres le rebond qui touche
I’anneau ou apres un ballon coincé :
=> a la défense : 24s.

=> a l’attaque:
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Temps de tir apres 'option
du coach

2 dernieres minutes du 4eme quart ou prolongation, si le
coach qui prend TM a la possession qui suit

sept.-22

24 secondes
apres faute,
violation ou

14 secondes ¢’il

restait 14 ou plus

i , secondes
panier marqué
\_ W,
, q , )
Le décompte Le décompte
continue si sortie continue s’il

latérale ou une
autre raison

restait 13 ou

\moins secondes
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