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RBC Ciney
Mode d ’emploi pupitres
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ROYAL BASKET CLUS

salle Joseph Laloux

Branchement
- respecter le cablage
- si vous devez raccorder | “alimentation électrique (en

cDDBODDO CEBe® o cas de batterie faible),vous devez effectuer le
branchement avant ouverture des pupitres
Console 3 Console 1 Console 2
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Démarrage

Accés au match sur
CONSOLE n°2 Fautes Perso.
avec les par défaut

SELECT.

2 2
i=F] >

CONSOLE n°3 247
avec les par défaut
SeLECT

Presser pendant

‘ Accés au match sur ‘

1 sec. Minimum

N144  n65 3 10.00A CD4
4.000<1.0C 000 gl 2403 ">

1 Accés au match sur le 1° sport de la liste
avec les paramétres par défaut
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CONSOLE n°1 Chrono/Scores

avec les parameétres par défaut

SELECT SELECT

Acces au match sur
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VISITORS

HOME
© e
stop)
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FouLs FouLs

TIME oUT

Vous

Pour fermer les consoles : =2~ [F] + @ Presser pendant 2-3 sec

T

v Arc

pouvez DEMARRER votre MATCH

Modification des 1/4 temps

SELECT

(] -@I

RETOUR
M/\h‘H

* BASKET-BALL V1 7 ITEMPS DE JEU 10:00 I
2Menu & 2 & %[00

Un curseur clignote (menus a chiffres)

Presser sur les touches [0-9] comme indiqué sur I'écran , le curseur se déplace automatiquement.
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RETOUR
MATCH

* BASKET-BALL V1.7
2 Menu &+ &

Affiche le sport en cours dans la liste

Les numéros (0-9) dans les onglets permettent
de modifier les chiffres et choix

SELECT

ORT
P
RETOUR
MATCH

LLETEY
0000 P=1_0000
Vous pouvez DEMARRER votre MATCH
avec vos nouveaux paramétres

00

|Vous voulez passer a la période suivante ou la prolongation|

RECHARGE de la periode RECHARGE de la prolongation

PERIOD PERIOD

'IODE IODE
STOP.
EXTRA TIME EXTRA TIME J
0 U LANCER le chrono
+10:00A PI05:00A

|.oo oool |ooo
0000 P=1_0000
La lettre ‘P’ apparait

Les temps morts et fautes sont restaurés

0000 _P=1_0000

Les temps morts et fautes sont effacés
sauf temps-morts P1 et P3 en basket

.Ool La période est alors incrémenté de 1

| Vous voulez chronométrer les temps de repos |

REPOS entre 1/4 temps REPOS de mi-temps

REST. time

m:gm
O

RH2:00A
0000 _P=1_0000

La lettre ‘R’ apparait
Vous pouvez passera 3

REST. time

m:gm
O

80 EH0:00A
0000 _P=1_0000

La lettre ‘E” apparait

3
STOP

|..D .ODl .ODl

| Vous voulez faire un autre match en conservant vos parameétres

4
IVEAU
[l

NEW MATCH

RECHARGE des vos parametres
en cours pour une autre partie
Le chrono doit étre arréter.

Toujours commencer un match en
appuyant sur la touche « nouveau match »

Sion met le temps de pause 2 min ou 15 min entre les quarts temps ou a la mi-temps,
il faut le faire avant de faire nouvelle période et reset fautes d'équipes.

| Annuler la derniére action immédiatement |

Derniére Touche 1 fois 2 ou N fois
enfongée
Exemple:ED @D @ @?@
isi 013 ®8C  110: 00A *00 80 110 00A e00
Le score visiteur est de ‘013 0 B — 2 000 o oo
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[ Correction ou ajustement du chronometre |

Entrer dans le mode
Correction Sélective

v E]

®®CI0.00R ¥oo

Presser sur

TAR
STOP
v O
AJUST.CHRONO: 10:00
Presser sur Cs [0-
Sortir du mode

Correction Sélective
Les numéros (0-9) dans les onglets permettent de modifier les chiffres et choix

.. BRHRE o~
LOBE

Taper le nouveau temps jeu
ex: 09:40

ttention ,le chrono n'est pas stoppé
lors de cette opération

# ’écran LCD clignote rapidem®st

L'écran LCD revient fixe

| Vous voulez marquer des scores ou points |
+1 pts a la fois

+2 pts a la fois +3 pts & la fois

Kyﬂn431wﬂ?wﬂiwnﬂ|ﬂi
@ ou @ ou '

Remise & 000 Annule Annule
des scores la derniére action  une action au choix

Attention : si on met le chargeur pendant le match quand la
batterie est au minimum et qu’il n ’y a plus de match aprés, on
éteintles consoles avant de retirer le chargeur.

| Vous voulez marquer des temps morts

=668

#%0 L 10:00A oool
0000 _1:00 0000
Le temps morts apparait sur I'écran LCD
sous le chrono de jeu.
Le chrono de jeu est stoppé, le décompte commence
et le témoin indicateur est positionné et clignote.

CONSOLE n°2 (fautes personnelles)
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| Vous voulez marquer des fautes personnelles |

= LO,

BRERERRI

le chiffre () correspond a la ligne de fautes ligne1=4,2=5,3=6,4=7, etc

* 5
pour descendre ou monter de ligne en ligne [C\@D B EE

idem pour m\@b -

pour terminer [ =

5 2B
our restaurer de 4 a15 [ : + ect | OU
LOCAUX p [C\@b " ELEC ¥
HOME VISITORS
2 t
14

k) s &) B

== valider

|Vous voulez effacer les fautes d’équipes en fin de période

< <

N°144% w°65 * N°144*  n°65 *
<| <|

Le total des fautes d’équipes est éffacé Le total des fautes d’équipes est restauré

| Correction |

m\@b ou

Annule Annule
la derniére action une action au choix

| Vous voulez faire un autre match en conservant vos paramétres

@b VEAU  RECHARGE des vos paramétres
\TCH en cours pour une autre partie
le chrono doit étre arrété
NEW MATCH
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